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Grafika wektorowa w duzej mierze opiera si¢ na matematyce. - wektorowa to - linie i punkty. ktére maja swoje miejsce w ukladzie
wspolpodrzednych. Duza zaleta obrazu wektorowego jest wysoka ktorg szczegolnie widac przy duzym zblizeniu obiektu. To bardzo wazne, aby

np. logo lub ikona po zrobieniu zblizenia nie byly - Grafika wektorowa ma wiele zalet — jest - ima peina - Kolejna

D nieoceniony zalety (szczegolnie kiedy grafik przechowuje na dysku wiele projektow) jest to, ze pliki z obrazem wektorowym maja zwykle mniejszy

- Grafika wektorowa zapewnia wysokiej jakosci, skalowalne obrazy przy jednoczesnym zachowaniu rozmiaru pliku i przepustowosci. Zalety
grafiki wektorowej sprawiajg, ze - jest podstawowym wyborem do drukowania ksztaltow, dostosowywania - i znakow oraz tworzenia
ilustracji 1 infografik. Wazne jest, aby umiejetnie uzywac specjalnych programow graficznych (np. Adobe - CorelDRAW), dzieki ktorym mozna

potem bez problemow zmienia¢ wielkos¢ obrazu 1 przygotowac go do druku.
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Pytanie otwarte: Grika wektorowa ma zastosowanie Hod
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Student Answer PARTICIPATION 100%
e tworzenia logo, baneréw, duzych bilboardéw, wizytéwek plakatéw na wigksza oraz mniejsza skale.

projektowania systemu identyfikacji firmowej

Arrsanin tworzenia map i planéw

B tworzenia rysunkéw, geometrii, tworzenia logo

wrvaaas tworzenia logotypéw

wrrw np. grafik tréjwymiarowych, na przyktad geometri

Awaa logo herby flagi komiksy schematy naukowe i techniczme

wraran tworzenia logotypéw, stosowane sa w fontach

sraanaes Jest stosowana do tworzenia loga, rowniez jest stosowana do tworzenia map i planéw

robienia logo, kasetondw, przygotowywania publikacji, efekiow specjalnych w filmach, tworzenia gi...
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Beziera

Inkscape

P Wpisz tu wyszukiwane stowa

t N]) 6 AR026S

3d70f7285b772-18sid=c0ccf1b50cd34afc2014cafa32da8ab3&origin=My3620Library

o Kurs

iptode.. T .Planlekej wszystiie Ty Panel strony fim

Adobe lllustrator CorelDRAW

Konwertowanie
do grafiki
wektorowej

Konwertowanie
do grafiki
rastrowej

Wektoryzacja

Rasteryzacja

F2NXYIFGSY LJX A{dz f dzo

LJZ2 2



@ Nearpod Lessons: Download res. X 4 — o x

ry a % W

i Apikace @ Driennk @ B Zastepstwa  J4) Admin Console @ KursJavaScriptode.. B . Plan lekai wszystkie T Panelstony [ fim [l CKZU T Kurs: Siec szkot ucz

€ cC O & app.nearpod.com/command?p =26b026e5346926895253d70f7285b772-18&sid=e983ba26067b81f57de3 bebd846fa7faa

Beziera Adobe lllustrator i CorelDRAW

Konwertowanie do
grafiki wektorowej

Konwertowanie do

Inkscape grafiki rastrowej

Rasteryzacja Wektoryzacja
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Wspinaczka odpowiadanie na pytania testowe.
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Overall Leaders

2 n Fkdkick 7854 points

3 Hkdkik 7655 points
D 4 L v 7538 points d
5 n Fkkk 7231 points
6 - Rl 7126 points

7 n Akkkk 6874 points

8 n Aokdokick 6673 points
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