Scenariusz zajec

Prowadzacy: Katarzyna Maryjosz
Klasa: 2TB, Technik grafiki i poligrafii cyfrowej 311943
Przedmiot: Pracownia publikacji cyfrowych

Temat: Genial.ly - tworzenie prezentacji, escape room, interaktywnych grafik.

Data: 24.03.2021

Cele ogdlne:
- umiejetnosc tworzenia pokoju zagadek (escape room) ,
- rozwijanie umiejetnosci uzywania TIK,
- ksztattowanie zdolnosci logicznego myslenia, planowania, projektowania,
- ksztattowanie umiejetnosci doboru wtasciwych narzedzi cyfrowych w rozwiazywaniu
probleméw.
Cele operacyjne:
Uczen:
- rysuje logo,
- zna cechy grafiki wektorowej,
- kojarzy format pliku z programem, w ktérym jest tworzony,
- zna budowe programoéw do grafiki wektorowe;.
Metody i formy pracy:
- videokonferencja Microsoft Teams,
- zajecia praktyczne w Genial.ly.
Pomoce dydaktyczne:
- prezentacja MS PowerPoint (w zataczniku)
- prezentacja (escape room) Genial.ly
- gry Wordwall i LearningApps
- zdjecia z serwisu Pixabay
Przebieg zajec
1. Przywitanie

2. Omowienie funkcji Genial.ly.



3. Osadzanie gier Wordwall i LearnigApps w pokoju zagadek.
4. Udostepnienie uczniom przyktadowego pokoju zagadek w wersji do edycji (Reusable)

https://view.genial.ly/6059ace54e37560d9ba448ef/presentation-wielkanocny-pokoj-

zagadek
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Dodawanie nawigacji, przejsc.

Tworzenie wtasnych gier przez uczniéw.
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Ocena i omoéwienie pokoi uczniow.
8. Pozegnanie uczniow.
Podsumowanie:
Uczniowie doskonale sobie poradzili z tworzeniem pokoi zagadek. Ich umiejetnosci w
zakresie TIK na pewno wzrosty. Genial.ly jest ostatnio najczesciej uzywang aplikacjg w trakcie

zajec zdalnych, jej znajomosc jest wazna. Lekcja byta ostatnig z dziatu ,,Prezentacje online”.
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