dopuszczajacy

dostateczny

dobry

bardzo dobry

celujacy

stosuje wybrane
zasady wtasciwego
zachowywania sie w
pracowni
komputerowej

estosuje sie do zasad
regulaminu szkolne;j
pracowni
komputerowe;j

e wymienia wybrane
zagadnienia, ktore bedg
realizowane na zajeciach,
zna wybrane zatozenia
przedmiotowego systemu
oceniania.

e zna tematyke zajec¢ do realizacji

w danym roku szkolnym,

e zna przedmiotowy system

oceniania w zakresie grafiki
komputerowej

wyjasnia potrzebe poznawania
poszczegdblnych tresci
programowych, zna kryteria
oceniania z przedmiotu

zna pojecie grafiki
bitmapowej

zna modele barw
(RGB, CMYK)

zna formaty plikéw
graficznych

umie wypetnic¢
kolorem, teksturg
obiekty graficzne

ezna system zarzadzania
barwami CMS

erozumie pojecie gtebi
bitowej

epotrafi zaimportowac i
wyeksportowac grafike

e zna tryby koloréw
wykorzystywane w
programach grafiki
rastrowej
e umie zaprojektowac

grafike rastrowg
e potrafi dobra¢ parametry
grafiki i format plikéw

umie wykorzystac narzedzia
retuszerskie

umie przeprowadzi¢ kompresje
obrazéw rastrowych

potrafi wykazad sie
zaawansowang umiejetnoscia

pracy

e potrafi przetwarzac obrazy w
réznych programach graficznych,
ocenic¢ ich mozliwosci i zastosowac
w swoich projektach

umie postugiwac sie
w stopniu
podstawowym
interfejsem
programu
graficznego
wykonuje rysunki z
wykorzystaniem
grafiki rastrowej
wykonuje
zaznaczanie obszaru
obrazu

stosuje wskaznik,
gumke, pedzel

eumie ocenic jakosc
obrazéw rastrowych

swykonuje skanowanie
fotografii, ustala
parametry skanowania

estosuje stempel,
korekcje rys i kurzu
»czerwonych oczu” itp

ezna pojecie warstwy

erozumie operacje na
warstwach w grafice
rastrowej

ezna rodzaje filtrow i
efektow specjalnych
dostepnych w
programie

e potrafi dobra¢ parametry
grafikii format plikdw
graficznych

e potrafi wykazac sie
umiejetnoscig pracy z
wybranym programmem
graficznym

e zna rozdzielczos¢,
przestrzen koloru

e stosuje barwe, nasycenie,

jasnos¢, kontrast, balans i

nasycenie koloréw,

e wykonuje sktadanie
warstw, pedzel warstw,
gumke warstw.

. potrafi zmieni¢ atrybuty,
zmodyfikowac i przeksztatcic
obiekty graficzne

. potrafi dokonac edycji
weztéw, krzywych i konturéw
obiektéw graficznych

. potrafi przeprowadzic¢
kompresje obrazéw

. tworzy, likwiduje i edytuje
grupy

. umie wykonac ztozone
transformacje obiektow.
przycinanie,

spawanie, taczenie, wyznaczanie
czesci wspolnej obiektéw

*  potrafi przetwarzaé obrazy w
réznych programach
graficznych, ocenic ich
mozliwosci
i zastosowac
w swoich projektach

* projektuje szczegdtowe
rozwigzania konstrukcyjne
wybranego projektu
graficznego

* umie zaplanowaé wykonanie
projektowanych prac grafiki
wektorowej o duzym stopniu
ztozonosci







