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Wiedza i umiejetnosci ucznia Oceny z przedmiotu
dop [dst [db | bdb | cel
1. Postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci komputerowej.

przedstawia sposoby reprezentowania réznych form informacji w

) X \ . o s X X X X
komputerze: liczb, znakdéw, obrazéw, animacji, dzwiekow;
wyjasnia funkcje systemu operacyjnego i korzysta z nich; opisuje « « « «
rézne systemy operacyjne;
przedstawia warstwowy model sieci komputerowych, prawidtowo
postuguje sie terminologia sieciowg, korzysta z ustug w sieci

. o A X X X
komputerowej, lokalnej i globalnej, zwigzanych z dostepem do
informacji, wymiang informacji i komunikacjg;

2. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wykorzystywanie informacji,
wspottworzenie zasobow w sieci, korzystanie z réznych zrédet i sposobow zdobywania informacji.

znajduje odpowiednie informacje niezbedne do realizacji

projektéw z réznych dziedzin; X X X X X
opisuje mechanizmy zwigzane z bezpieczeristwem danych:

szyfrowanie, klucz, certyfikat, zapora ogniowa. X X X
przygotowuje projekt witryny internetowej X X X X X
zna i postuguje sie podstawowymi znacznikami html5

tworzy prostg witryne internetowg za pomocg html5 X X X X
tworzy witryne internetowg za pomocg html5 oraz stylizujg ja za

pomocg css2/3 X X X

3. Komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

wykorzystuje zasoby i ustugi sieci komputerowych w
komunikacji z innymi uzytkownikami, w tym do przesytania i

X X X X X
udostepniania danych;
bierze udziat w dyskusjach w sieci (forum internetowe, czat). X X X
wspottworzy zdalnie projekt zespotowo X X X X

4. Opracowywanie informacji za pomocg komputera, w tym: rysunkéw, tekstéw, danych liczbowych,
animacji, prezentacji multimedialnych i filmoéw.

opisuje podstawowe modele barw i ich zastosowanie; X X X X X
okresla wtasnosci grafiki rastrowej i wektorowej oraz

charakteryzuje podstawowe formaty plikdw graficznych X X X X
tworzy i edytuje proste projekty rastrowe i wektorowe z

uwzglednieniem warstw i przeksztatcen; X X X X X
tworzy i edytuje zaawansowane projekty rastrowe i wektorowe z

uwzglednieniem $ciezek, masek X X
przetwarza obrazy i filmy, np.: zmienia rozdzielczos¢, rozmiar,

model barw, stosuje filtry; X X X X
zna urzadzenia multimedialne, wymienia przyktadowe nazwy,

okresla ogdlnie przeznaczenie urzgdzen multimedialnych. X X X X X
potrafi tworzy¢ przyktadowe fotomontaze. X

wie, czym sg krzywe Béziera i rysuje je.




uczestniczy w konkursach dotyczacych grafiki komputerowej. X

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obrazowania zaleznosci « « «

funkcyjnych i do zapisywania algorytmaow.

zna i stosuje zasady adresowania wzglednego i bezwzglednego

zapisuje w arkuszu kalkulacyjnym algorytm liniowy i z warunkami

zapisuje w arkuszu kalkulacyjnym algorytm z warunkami « « «

zagniezdzonymi.

dobiera odpowiedni typ wykresu do prezentowanych danych. « « « «

rysuje wykres wielomianu, wybranej funkcji trygonometrycznej i

funkcji logarytmiczne;. X X

tworzy prezentacje sktadajgca sie z kilku slajdéow. Wstawia teksty i y « « « «

obrazy, stosuje animacje.

wyjasnia, na czym polega dostosowanie tresci i formy do rodzaju « « «

prezentacji.

zna i stosuje poprawne zasady tworzenia prezentacji « « « «

wspomagajgcej wystgpienie prelegenta.

dodaje do prezentacji materiaty ze skanera, aparatu cyfrowego i

kamery cyfrowe;. X X

6. Uczen wykorzystuje komputer oraz programy i gry edukacyjne do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z
réznych dziedzin:

opracowuje indywidualne i zespotowe projekty

przedmiotowe i miedzyprzedmiotowe z wykorzystaniem X X X

metod i narzedzi informatyki;

korzysta z zasobow edukacyjnych udostepnianych na y < y y y

portalach przeznaczonych do ksztatcenia na odlegtosc.

7. Uczen wykorzystuje komputer i technologie informacyjno-komunikacyjne do rozwijania
zainteresowan, opisuje zastosowania informatyki, ocenia zagrozenia i ograniczenia

opisuje najwazniejsze elementy procesu rozwoju informatyki

i technologii informacyjno-komunikacyjnych; X X X

wyjasnia szanse i zagrozenia dla rozwoju spotecznego i
gospodarczego oraz dla obywateli, zwigzane z rozwojem X X X
informatyki i technologii

stosuje normy etyczne i prawne zwigzane z
rozpowszechnianiem programoéow komputerowych,

bezpieczenstwem i ochrong danych oraz informacji w X X X X X
komputerze i w sieciach komputerowych;

omawia zagadnienia przestepczosci komputerowej, w tym y « « «
piractwo komputerowe, nielegalne transakcje w sieci;

tworzy projekt strony www X X X X X
postuguje sie i rozréznia znaczniki HTML5 X X X X X
tworzy strony www na interesujgcy do temat X X
stylizuje strony za ppmocg arkuszy CSS X X

*niedostateczny

Przewazajgca wiekszos¢ ocen to niedostateczne.

Srednia ocen ucznia ponizej 1,75 lub powyzej 1,75 -2,0 gdzie brak ocen minimum 2- ze sprawdzianéw i kartkéwek.
Brak zeszytu przedmiotowego.

Uczen nie opanowat materiatu nauczania.

*dostateczny

Srednia ocen ucznia od 1,75 oraz brak ocen niedostatecznych z kartkéwek i sprawdzianéw lub $rednia

od 2,0. Uzupetnia na biezgco zeszyt przedmiotowy.




*dobry

Srednia ocen ucznia od 2,75 oraz brak ocen niedostatecznych z kartkéwek i sprawdzianéw lub $rednia

od 3,0.

*bardzo dobry

Srednia ocen ucznia od 4,75 oraz brak ocen niedostatecznych z kartkdwek i sprawdzianéw lub érednia od 5,0.

*celujacy
Srednia ocen ucznia powyzej 5,50.
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